
Картотека игр для дошкольников. 

1. Развитие мелкой моторики. 

 Графический диктант. 

С помощью этой игры мы развиваем внимание и мелкую моторику.  

Диктант «Слон» 

Знают взрослые и дети: 

Самый крупный на планете, 

Видный нам со всех сторон, 

Бесподобный, добрый... (слон). 

Поставьте в верхнем левом углу точку. Это будет начало нашей картинки. 

Начиная от точки, проведи линии по клеточкам: 4 клетки вправо, 1 вниз, 5 

вправо, 8 вниз, 3 влево, 3 вверх, 1 влево, 3 вниз, 3 влево, 4 вверх, 1 влево, 2 

вниз, 1 влево, 1 вниз, 1 влево, 2 вверх, 1 вправо, 6 вверх. 

Диктант «Золотой ключик» 

Он с виду кажется простым, 

А ведь бывает золотым. 

Не зря его Тортилла 

На дне пруда хранила. (Золотой ключик) 

Поставь точку в серединке листка слева. Начинай рисовать линии от этой 

точки: отсчитай 8 клеток вправо, 2верх, 3 вправо, 5вниз, 3 влево, 2 вверх, 4 

влево, 3 вниз, 1влево, 1 вверх, 1 влево, 1 вниз, 1 влево, 3 вверх, 1 влево, 1 вверх. 

Диктант «Зайчик» 

Длинноухий очень ловко 

По утрам грызет морковку. 

Он от волка и лисы 

Быстро прячется в кусты. 

Кто такой он, этот серый, 

Что несется кувырком? 

Летом сер, зимою - белый, 

Он, скажите, вам знаком? (Заяц) 



Отступи 5 клеточек справа и 3 сверху, поставь точку. Будем рисовать от 

этой точки. Нарисуй 1 клеточку вправо, 3 вниз, 2 вправо, 2 вниз, 1 влево, 2 

вниз, 3 вправо, 3 вниз, 1 влево, 1 вверх, 1 влево, 2 вниз, 1 вправо, 2 вниз, 2 

вправо, 1 вниз, 6 влево, 1 вверх, 1 влево, 1 вверх, 1 вправо, 12 вверх. 

Вместе с детьми разберите какие получились фигурки. К каждой фигурке 

можно придумать небольшие стишки или загадки. 

Вот ещё примеры графического диктанта: 

 

 
 Игра «Волшебные палочки» 

Рассмотрите совместно с ребенком образцы с изображением фигур из 

палочек. После этого начинайте выкладывать фигуры, изображенные в 

образце. 

 



 

2. Развитие мышления. 

 Игра «Четвертый лишний» или «Третий лишний». 

Вместе находите лишнее четвертое или третье слово в каждой строчке и 

объясняйте свой выбор.  

Пример задания: ДИВАН, ШКАФ, МЯЧ, СТОЛ.  

Пример ответа: Лишняя в этом ряду МЯЧ. Потому что диван, шкаф и 

стол — мебель, мяч — игрушка. 

Волк, лиса, кот, медведь  

Лето, утро, зима, весна 

мяч, морковь, капуста, свекла. 

ножницы, пирамидка, юла, кубики. 

яблоко, груша, огурец, лимон. 

белый гриб, земляника, лисичка, подберезовик. 

карандаш, кисточка, ручка, вилка 

чашка, ваза, стакан, бокал 

молоко, сок, хлеб 

машина, лошадь, трамвай; 

шапка, платок, сапоги; 

роза, береза, ёлка. 

дождь, снег, река; 

врач, турист, шофер; 

мороз, вьюга, январь; 

камень, глина, стекло. 

 Упражнение «Назови, одним словом». 

Например: сын, дочь, мама, папа, бабушка, дедушка – это семья. 

 Заяц, лев, лиса, лось, волк - дикие животные; 

Кузнечик, бабочка, муравей, жук – насекомые; 

Кукла, мяч, юла, погремушка – игрушки; 

Ромашка, колокольчик, одуванчик – цветы; 



Кукушка, сова, дятел, сорока - лесные птицы; 

Гуси, лебеди, утки – водоплавающие птицы; 

Дуб, береза, сосна – деревья; 

Земляника, малина, ежевика, - ягоды; 

Лена, Наташа, Саша – имена; 

Груша, яблоко, вишня, слива - фрукты; 

Иванов, Петров, Орлов – фамилии; 

Весна, лето, зима, осень – времена года; 

Понедельник, вторник, среда – дни недели; 

Утро, день, вечер, ночь – части суток; 

Автобус, трамвай, машина – транспорт; 

Пена, портфель, ручка – школьные принадлежности. 

 «Закончи предложение. 

Мама положила хлеб... куда? (в хлебницу) 

Брат насыпал сахар... куда? (в сахарницу) 

Бабушка сделала вкусный салат и положила его... куда? (в салатницу) 

Папа принѐс конфеты и положил их ... куда? (в конфетницу) 

Марина не пошла сегодня в школу, потому что... (заболела) 

Мы включили обогреватели, потому что... (стало холодно) 

Я не хочу спать, потому что... (ещѐ рано) 

Мы поедем завтра в лес, если... (будет хорошая погода) 

Мама пошла на рынок, чтобы... (купить продукты) 

Кошка забралась на дерево, чтобы...(спастись то собаки) 

 «Назови три слова»  

Каждому участнику по очереди задаѐтся вопрос. Нужно, делая три шага 

вперѐд, давать с каждым шагом три слова-ответа, не замедляя темпа ходьбы. 

Что можно купить? (платье, костюм, брюки) 

Что можно варить? Что можно читать? Чем можно рисовать? Кто может 

летать? Кто может плавать? Кто может скакать? И т. д. 



3. Развитие внимания. 

 Игра «Съедобное- не съедобное» 

Взрослый называет какие-нибудь предметы, ребенок, когда слышит 

съедобное, должен хлопать в ладоши, а когда не съедобное, то сидеть тихо. 

 Игра «Пол – нос – потолок» 

Сейчас мы поиграем. Будь внимателен! Я стану произносить «пол», 

«нос» или «потолок» и указывать на них. И ты – указывать вместе со мной. 

Сначала я буду делать это правильно: произносить, например, «пол» и 

указывать на пол, а потом буду путать тебя – говорить «пол», а указывать на 

что-то другое. Ты же должна указать на то, что я называю, а не на то, что 

показываю. Попробуем? Начали! 

 Игра «Земля, вода, огонь, воздух». 

Взрослый бросает мяч кому-нибудь из играющих, произнося при 

этом одно из четырех слов: 

«Земля» – надо назвать животное; 

«Вода» – рыбу; 

«Воздух» – птицу; 

«Огонь» - повернуться кругом. 

 Игра «Запретное слово». 

Взрослый произносит слова, а ребенок повторяют все слова, кроме 

одного запретного. Например, это слово «стол». Как только ты услышишь 

слово «стол», хлопни в ладоши. Начали! Слон, игра, стол, буква, окно, стол, 

пол, птица, ваза, стол, стул. 

Запретное слово «нос» - небо, трава, нос, стул, ручка, живот, нос, 

варежка, снег, нос. 

Запретное слово «буква» - сон, школа, ведро, буква, рак, бок, буква, 

вода, ночь, картошка, ток, буква. 

4. Развитие памяти. 

 Игра «Слушаем и рисуем». 

Взрослый читает детям рассказ и предлагает нарисовать рисунок, точно 

отражающий его содержание. 

«В воскресенье слепил я трех замечательных снеговиков. Слепил их из 

комков снега. Один получился большой, другой - поменьше, а третий - совсем 

крохотный. Руки первого и второго - снежные комки, а у третьего - из сучков. 

Вместо носа вставлены морковки. Глаза из угольков». 

 Воспроизводим рассказы. 

     Умение воспроизводить текст рассказа, сказки, басни и др. способствует 

развитию смысловой памяти ребенка дошкольного возраста. 



Можно использовать следующие варианты рассказов для запоминания: 

а) Жили-были детки. Подарила им мама деревянную лошадку. Стали 

детки на лошадке катать кошечку и собачку. Хорошо катали. Вдруг лошадка 

перестала катать. Смотрят детки, а у нее ножка сломана. Позвали они дядю 

Ваню, и он починил лошадку. 

б) Жил-был мальчик. Звали его Ваня. Пошел Ваня с мамой на улицу 

гулять. Побежал Ваня быстро-быстро, споткнулся и упал. Ушиб Ваня ножку. 

И у него ножка сильно болела. Повела мама Ваню к доктору. Доктор завязал 

ножку, и она перестала болеть. 

     Детям дошкольного возраста рассказ зачитывается. Затем ребенка просят 

воспроизвести прослушанное как можно ближе к тексту. 

     При воспроизведении рассказа обязательно обратите внимание на точность 

воспроизведения, последовательность событий. Очень важно, чтобы ребенок 

понял смысл рассказа. Если ребенок с рассказом не справляется, следует 

задавать ему вопросы. Например, к первому рассказу: 

Что подарила мама детям? 

Как играли дети? 

Почему они перестали играть? 

Кого позвали дети и зачем? 

 Игра «Расставь точки». 

Взрослый в течение 2-3 секунд показывайте ребенку картинку, на 

которой в квадрате нарисованы точки. Затем закрывает этот квадрат листом 

бумаги. Ребенку надо расставить точки в пустом   квадрате. 

 Игра «Что поменялось?» 

Вам понадобиться несколько игрушек или любых фигурок. Разложите 

их на столе и дайте ребенку рассмотреть. После чего он должен отвернуться, 

а вы уберете, добавите, замените одну из них или поменяете местами. 

Естественно его задача определить, что изменилось. 

5. Развитие воображения. 

 Игра «Опиши предмет, не называя его». 

Сначала взрослый в виде образца описывает, например, мяч (круглый, с 

ним можно играть в футбол и т.д.), а ребенок должен угадать по описанию 

предмет. Затем ребенок сам описывает какие-то предметы, а взрослый 

угадывает. Важно, чтобы ребенок давал как можно больше слов-описаний. 

 Игра «Несуществующая рыба». 



Существует множество забавных названий рыб. Например, рыба-пила, 

рыба-игла, рыба-меч, рыба-кабан, рыба-ангел, рыба-клоун, рыба-луна, рыба-

попугай, рыба-лягушка и другие. Вы можете «копнуть» эту тему и заняться 

изучением жизни обитателей морских глубин. Предложите ребенку придумать 

и нарисовать свою рыбу. Может быть, это будет рыба-дом, рыба-кровать, 

рыба-арбуз. Как она выглядит, чем питается, где обитает? Нарисуйте свой 

подводный мир с причудливыми обитателями. 

 Игра «Слепой художник».  

Вам понадобится лист и карандаши. «Художнику» завязывают глаза, и 

он под диктовку должен нарисовать рисунок, который вы загадали. Вы 

говорите, как вести карандаш: вверх, вниз, нарисуй кружочек, две точки и т. д. 

Ребенок рисует и пытается отгадать, какое изображение получится. 

Выбирайте простые рисунки: дом, человек, дерево. 

 Игра «Волшебные превращения». 

В этой игре нужно жестами, мимикой, звуками изобразить животное или 

какой-нибудь предмет. Другие игроки должны угадать, что было показано, и 

рассказать, как они догадались. 

 


